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PROJEKTOWANIE GRAFICZNE Z WYKORZYSTANIEM WYLACZNIE
BEZPLATNYCH APLIKACIJI CYFROWYCH

WAZNE INFORMACIJE:

Zmiany technologiczne wymagajg od nas dostosowania sie do nowych standardow w zakresie
projektowania graficznego.

Zapraszamy na szkolenie o charakterze warsztatowym podczas ktdrego skupimy sie na
wykorzystaniu wytgcznie bezptatnych aplikacji cyfrowych do projektowania graficznego, co
sprawia, ze jest ono dostepne dla kazdego bez koniecznosci inwestowania w drogie narzedzia czy
oprogramowanie. Szkolenie obejmuje nie tylko techniczne aspekty korzystania z darmowych
narzedzi do grafiki komputerowej, ale takie podstawy teoretyczne i praktyczne z zakresu
projektowania graficznego. To sprawia, ze uczestnicy zdobeda petne zrozumienie procesu
tworzenia projektow graficznych. Dzieki wykorzystaniu réznorodnych darmowych narzedzi
uczestnicy beda mogli eksperymentowaé i rozwija¢ swojg kreatywnos¢, co jest kluczowe
w projektowaniu graficznym. Szkolenie zacheca do wyrazania wtasnych pomystéw i wizji za pomoca
dostepnych srodkow.

CELE | KORZYSCI ZE SZKOLENIA:

Gtowne cele i korzysci szkolenia z projektowania graficznego wykorzystujacego tylko darmowe

aplikacje cyfrowe to:

* Nauczenie podstaw projektowania graficznego z wykorzystaniem dostepnych w internecie
narzedzi.

e Zapoznanie uczestnikdw z mozliwosciami darmowych aplikacji do tworzenia grafik, wizualizacji
i projektow.;

e Szkolenie prowadzone od podstaw w formie warsztatow praktycznych, krétkie teoretyczne
wyktady, wprowadzajgce w kazdy temat, lub zadanie.

e Dostarczenie praktycznych wskazéwek dotyczagcych tworzenia grafik bez koniecznosci
korzystania z drogich programow.

* Poznanie sposobow obnizenia kosztéw zwigzanych z tworzeniem grafiki komputerowej, co
moze by¢ istotne dla oséb pracujgcych na wtasny rachunek, jednostek samorzadowych.

* Nabycie umiejetnosci tworzenia grafiki o wysokiej jakosci przy minimalnym lub zerowym
koszcie, umiejetnosciach graficznych i cyfrowych w petnej optymalizacji czasu pracy.;

e Zrozumienie procesu tworzenia projektéw graficznych od poczatku do konca, wtacznie z ich
dystrybucjg i udostepnianiem.;

* Rozwiniecie kreatywnosci poprzez eksperymentowanie z réznymi technikami i narzedziami
dostepnymi w darmowych aplikacjach, pobudzenie kreatywnosci.;

e Zrozumienie zasad pracy z typografig, kolorami i kompozycja w kontekscie projektowania
graficznego.;

» Zwiekszenie pewnosci siebie w pracy z grafikg cyfrowa oraz zdolno$é do wyrazania wtasnych
pomystéw i wizji za pomocga elementow cyfrowych.



Szkolenie pomoze uczestnikom odpowiedzie¢ na pytania takie jak:
* Jak efektywnie korzysta¢ z darmowych aplikacji do projektowania graficznego?
» Jakie sg podstawowe zasady i techniki projektowania graficznego?
e Jakie sg najlepsze praktyki w tworzeniu i udostepnianiu projektédw graficznych?
e Jak wykorzysta¢ kreatywnos¢ i wyobraznie w projektowaniu graficznym, wykorzystujac
dostepne narzedzia?

PROGRAM:

1. Dostepnos¢ zasobdw cyfrowych, bezptatne zrodta materiatow wizualnych, banki zdjeé, skad
pobierac?

2. Legalnos¢ wykorzystania zasobdw, prawa autorskie, licencje, domena publiczna. Otoczenie

prawne.

Podstawy projektowania wizualnego, kompozycja i uktad, czcionka, kolor, dobdr zasobdéw.

Postrzeganie wizualne, atrybuty przetwarzania mimowolnego, cztowiek i jego odbidr grafiki.

Projekty rastrowe, a wektorowe.

Obrobka obrazu, retusz, korekta, fotomontaz, kolaz.

Praktyczne warsztaty projektowania:

* Znaku graficznego — logo, tworzenie brandu, identyfikacja wizualna jednostki, kody koloréw.

* Grafiki do medidw spotecznosciowych: postu, tta wydarzen, grafik reklamowych.

e Grafiki reklamowe: plakaty, ulotki, banery, broszury, infografiki, kalendarze, koszulki kubki
itp.

e Grafiki uzytkowej: szablon papieru firmowego, formatki prezentacji, sztuka tworzenia
prezentacji, wizualizacji danych, infografiki, plansze wizualne.

e Witasnych Animacji, gifow.

e Tworzenie filméw, materiatdéw multimedialnych.

* Tworzenie interaktywnych kart, plansz, dostepnych offline i online.

* Tworzenie planszi gier, plansz edukacyjnych i materiatéw edukacyjnych, kart pracy.

8. Narzedziownik m. in. obejmowat bedzie programy:

NoUn kAW

e Pablo

* Photopea/Pixtr
* Vectr

* (Canva

e Crello

* Genially, itp.

9. Sztuczna inteligencja i narzedzia oparte o Al i jej zastosowanie oraz wykorzystanie w grafice.

ADRESACI:
Dziaty promocji jednostek samorzgdowych, JST, instytucji publicznych, pracownicy bibliotek,
domow kultury, nauczyciele, edukatorzy, itp.

PROWADZACA: Autoryzowany Trener Autodesk, w zakresie nowoczesnych technologii,
wspomagania projektowania, wizualizacji danych, sztucznej inteligencji. Trener projektow
dedykowanych jednostka samorzadu terytorialnego Google dla Menedzeréw, Akademia
Dostepnosci Plus, Sie¢ na kulture. Wyktadowca akademicki w zakresie wizualizacji i projektowania
graficznego danych, technologii i systeméw informatycznych. Od ponad 14 lat zajmuje sie
wdrazaniem nowoczesnego oprogramowania, rozwojem kompetencji cyfrowych wsréd
pracownikow sektora publicznego. Jako praktyk i dydaktyk zajmuje sie metodyka ksztatcenia
i rozwojem kompetencji kluczowych oraz wdrazaniem efektywnych metod edukacyjnych.
Prywatnie rolnik, mama na peten etat.
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Projektowanie graficzne z wykorzystaniem wytgcznie bezptatnych aplikacji
cyfrowych

Szkolenie bedziemy realizowali w formie webinarium on line.

16-17 lipca 2024 r. Szkolenie w godzinach 9:00-14:00

Cena: 750 PLN netto/os. Przy zgtoszeniach do dnia 5 lipca 2024 roku
obowigzuje cena 700 PLN netto/os. Udziat w szkoleniu zwolniony z VAT
w przypadku finansowania szkolenia ze srodkéw publicznych.
CENA zawiera: udziat w profesjonalnym szkoleniu on-line z mozliwoscig zadawania pytan,
materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej,
certyfikat ukonczenia szkolenia.
DANE Fundacja Rozwoju Demokracji Lokalnej Centrum Mazowsze;
DO ul. Jelinka 6, 01-646 Warszawa;

tel. 533 721 103;
KONTAKTU: szkolenia@frdl.org.pl

DANE UCZESTNIKA ZGtASZANEGO NA SZKOLENIE

Nazwa i adres nabywcy
(dane do faktury)

Nazwa i adres odbiorcy

NIP Telefon

1. Imie i nazwisko uczestnika, stanowisko,
E-MAIL i TEL. DO KONTAKTU

2. Imie i nazwisko uczestnika, stanowisko,
E-MAIL i TEL. DO KONTAKTU

Oswiadczam, e szkolenie dla ww. pracownikéw jest ksztatceniem zawodowym finansowanym w catosci lub co TAK O
najmniej 70% ze srodkéw publicznych (prosze zaznaczy¢ wiasciwe) NIE O

Prosze o przestanie faktury Na adres MailOWY: ... s s s ssssssssssssssssssssssessssssssas sesssesss s snssssssssssssssssssssss
Prosze o przestanie certyfikatu Na adres MAIlOWY: .......ccciiiiiiineineineiieeiesee s s snssnssesssnesssssnssssssss s snessssns sassssssesss senassnssssnssnssnesnss

Dokonanie zgtoszenia na szkolenie jest rGwnoznaczne z zapoznaniem sie i zaakceptowaniem regulaminu szkolen
Fundacji Rozwoju Demokracji Lokalnej zamieszczonym na stronie Organizatora www.frdl.mazowsze.pl oraz zawartej
w nim Polityce prywatnosci i ochrony danych osobowych.

Zgtoszenia prosimy przesytaé do 11 lipca 2024 r.
UWAGA! Liczba miejsc ograniczona. O udziale w szkoleniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Zgtoszenie na szkolenie musi zosta¢ potwierdzone
przestaniem do Osrodka karty zgtoszenia. Brak pisemnej rezygnacji ze szkolenia najpdzniej na trzy dni robocze przed terminem jest rownoznaczny

z obcigzeniem Panstwa naleznoscig za szkolenie niezaleznie od przyczyny rezygnacji. Ptatno$¢ nalezy uregulowaé przelewem na podstawie
wystawionej i przestanej FV.

Podpis osoby upowaznionej




